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Descobre as 7 diferenças no Guerreiro GALAICO

jogo das 7 diferenças



Labirinto

ajuda o guerreiro GALAICO a chegar à aldeia castreja



colorir cenário

dá cor ao cenário “desembarque de Ânforas” na época da romanização





conhecer os objectos 

faz corresponder cada objecto, à respectiva ilustração.
descobre o nome e época de cada objecto.
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dEsENhaR UM objECto
EsCoLhE o tEU objECto pREfERido da EXposição E dEsENha-o NEsta páGiNa

UNiR os poNtos

faz CoRREspoNdER Cada NÚMERo paRa dEsCobRiR QUaL é o objECto MistéRio
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